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3. Resumen.

El contenido de este documento engloba todo lo que se realizé para llevar a cabo el
proyecto de residencias, que consiste en la creacion de un sistema de informacién con
lenguaje de programacién PHP y MYSQL para el control del almacén de PRODOMEX,
ya que esta empresa no tenia sistema de control, todo se manejaba en una hoja de Excel,
el objetivo de este proyecto es facilitarle la captura y control del almacén.

Ya que se tiene un objetivo de hasta donde se tendria que llegar y una justificacion del
por qué era importante implementarlo para la empresa y contar con el sistema. Asi se
desea identificar y organizar el almacén que permita el préstamo de material llevando un

registro que pueda ser ocupado para la toma de decisiones.

En este proyecto ademas se afiadié un desarrollo de la construccion del sistema donde
se explica y se demuestra con pruebas el como se realizan todos los procesos de
ocupaciones y visualizacion, adicionalmente se manejé un cronograma de actividades
gue consiste en el despliegue de cada objetivo a lograr. Ademas, fue desarrollado una

tabla de resultados donde se especificd que era lo que se tenia que realizar.



4. indice.

PARA OBTENER EL TITULO DE ...ttt ettt 1
CAPITULO 1: PRELIMINARES ... ..ottt e, 2
2. AQradeCiMIBNTIOS .. c.uiii ittt e 3
B RESUMBN. o e 4
CAPITULO 2: GENERALIDADES DEL PROYECTO ....ooeeiiiiiiiiieeeee e, 8
TR 14 o T [F o o] o o 1S 8
6. Descripcién de la empresa u organizacion y del puesto o area del trabajo
[0 =] I =1 o [T o1 = S 9
A g =T ot T [T o1 (> T 9
6.2 Objetivos de calidad ...........oooeuiiiiiiii 9
B.3 MISION .. oiieeiiii e 10
B.4 VISION ...t 10
6.5 Politicas de calidad...........ccovvuiiiiiiii 10
8.6 ValOrES ..u i 10
6.7 UDICACION. ...ttt e 11
7. Problemas a reSOIVer ... 13
8. JUSTHITICACION ...t 15
S @ 1 o =] (Y0 1 16
10. MetodolOgia....ccveeee i 17
CAPITULO 3: MARCO TEORICO ....cooviieeccieee e, 18
I3 |V = T oo T =T | o o PP 18
CAPITULO 4: DESARROLLO .....cvviiiiiiie e, 22
12. Procedimiento y descripcién de las actividades realizadas............... 22
Cronograma de actiVidadesS ..........oeuuiiiiiiii e 22
12.1 Andlisis de la informacion e instalacién de programas ...........cccccceevveennee. 23
12.2 DeSArrollo e VISTAS .......ciuuiiiiiiieei et 23
12.3 Generacion de Base de DatOS .........vivuniiiiiiiiiei e 41
12.4 Conexion de las Vistas con la Base de Datos ..........cccovvvviiiiiniiiiiiinniinns 42
12.5 Programar Vistas con la Base de DatoS..........ccccoveeviiiiiiieiiii e 43
12.6 Pruebas de forma loCal ... 44
12.7 Subir al servidor Yy Pru€bas.........ccoviiiiiiiiiii e 46



D2 S I o] g €=To [ g =T ¢ o] =TT PPN 48

12.9 Elaboracion de Manual de Usuario y TECNICO ......c.uvevenieiiniiiineiiiieiieains 48
CAPITULO 5: RESULTADOS ..ottt 49
R T =2 U1 = Vo [0 1P 49
14. Conclusiones del Proyecto.........co.uvviuiiiiiiiiic e 52
CAPITULO 7: COMPETENCIAS DESARROLLADAS .......ccoovvviiieeeee, 53
15. Competencias desarrolladas y/o aplicadas. ...........cccooeeviviiiiiinennnnn. 53
CAPITULO 8: FUENTES DE INFORMACION ......ccooiiiiiiiiaiie e 54
CAPITULO 9: ANEXOS ...iiiiiiiiiiieeiieeiie ettt anee e eae e 56
L7 AN EXOS it 56
A o € =31 - 56
17.2 Manual de USUAIIO .. ....vuuiiieie et e e e eens 59
17.3 Manual de TECNICO......iuuiiieee et e e enaeens 65
18. RegiStros de ProduCIOS.........oouuuiiiiiiiiieiice et 86

Listade Tablas

Tabla 1. Cronograma de ACHIVIAQUES...............uuuuuuuuuuu s nans 22
TADIA 2. REQUEIIIMIBNTOS ...... . nsnaan 23
Tabla 3. Contenido de la captura de CAQ VISTA. ..............uuuuuuuuuuuuiiii it e ssnas 56
Tabla 1. Diccionario de DAtos (DEPAItAMENTO). ..........eeeeeeeeeiureeeeeeeeeeiiisteeeeeeeeessiseetaeeeeeessstsssaeaseeessssssssssssesessssnes 82
Tabla 2. Diccionario de DAt0S (EMPIEATOS)..............eeeeeeeeeeeeiieeieeeeeeeectttee e e eeetttttae e e e e essstsaaaeaaeeessssssaaaaeesesssinnes 82
Tabla 3. Diccionario de DAtOS (ENTIAGAS). ..........cc.uueveeeeeeeeeeiiieeeee e e eeesttteae e e e eesstsattaeeeeeesesssssaaeeeeessssssssssssesesssssnes 82
Tabla 4. Diccionario de DAtos (FACTUIGCION). ...........uveeeeeeeeeeiieeeieeeeeeetiteeae e e eeetstttttaeaeeeessstsssaaaaseessssssssssseseessisees 83
Tabla 5. Diccionario de DAtOS (INVENTATIO)..............uueeeeeeeeeeeireeeeee e eeesctteee e e eeetstettaeeeeeessstasasasaeeeessssssssassesesssssnes 83
Tabla 6. Diccionario de DAtos (MOVIMIENTOS) ..............uuuuuuuuuuuuiiiiiessesssssssssssssssssnsnnnnns 83
Tabla 7. Diccionario de DAtOS (PIOVEEUON)...............uuuuuuuuuuiiiiiiiiii s nnns 84
Tabla 8. Diccionario de DAtOS (SAIIAAS)..............uuuuuuuuuuuuiiiiiiectc et ssannans 84
Tabla 9. Diccionario de DAtos (UDICACIONES) ..............uuuuuuuuuuneniiiiisaesssssssssssssssssnsssnnnnnssnnnsssnnnns 85
Tabla 10. Diccionario de DAtOS (USUGIIO)..............uuuuuuuuuuuuuuiiiiiisiesisssssassssnsnssssnssssnsnssnnnnnnsnnnnnnnnnnnnnnns 85

Lista de Figuras

Imagen 1. Logo de la Empresa (PRODOMEX)...........ccooeeeeeeeeeeeee e, 9
Imagen 2. Ubicacion de "PRODOMEX" Fuente:(Google Maps, N.d.) ............cccooeeeeeeeeieeeeieieeiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 11
Imagen 3. Cronograma de la Empresa (PRODOMEX) Fuente: PRODOMEX. ..........ccccoeeeeeeeeieeeeieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 12
Imagen 4. Inventario en Excel Fuente: Propia del QUEOL. ..............cccccoeeeeeeeeeieeeeeeeee e 13
Imagen 5. Registro de Inventario de PRODOMEX. Fuente: Propia del QUtOL................ccccccooeeeeeeeiieeiieieeeeeeeeeeeeeee 14

6



Imagen 6. Metodologia RUP Fuente: Propia del QUEOL. ...........c..coeeeuueeieeiiee ettt 17

Imagen 7. Mockups de Login (Prototipo 1) Fuente: Propia del QUEOL. ............cccueeeeiuieeeniiiiseeiiee e 24
Imagen 8. Mockups de Entrada de Material (Prototipo 1) Fuente: Propia del QULOF.............cccccuvvveeeeeeeeciiiiiireaaaan, 25
Imagen 9. Mockups de Consulta Entrada de Material (Prototipo 1) Fuente: Propia del qutor. .............cccccovvvveeannn. 25
Imagen 10. Diagramas de Casos de Uso Fuente: Propia del QULOL. ..............cccoevveeeeeeeeiiieiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 26
Imagen 11. Diagrama de Flujo Login Fuente: Propia del AULOL. ............ccccuuueeeeeeimmeiiiiieeeee et 27
Imagen 12. Diagrama de Flujo Registrar Entradas Fuente: Propia del AUtOr.............ccccovvveeeeeeeiieiieiieieiieieeeeeeeee, 28
Imagen 13. Diagrama de Flujo Movimientos de Material Fuente: Propia del Autor. ...........ccccceevveeeeeeieeeeeeeeeeenen, 29
Imagen 14. Diagrama de Flujo Salida de Material Fuente: Propia del AUtor. .............ccccoovvvveeeeeeiiiiieiieieeeeieeeeeeeee, 30
Imagen 15. Diagrama de Flujo Factura Fuente: Propia del AULOL. ..........cccoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 31
Imagen 16. Diagrama de Flujo Captura de Existencias Fuente: Propia del Autor. ............ccccceevvveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen, 32
Imagen 17. Diagrama de Flujo Consulta de Entradas Fuente: Propia del AUutor. .............ccccceeevvvveeeeeeeeeeieeeeeeeeeee, 33
Imagen 19. Diagrama de Flujo Consulta de Movimientos. Fuente: Propia del Autor. ...............ccccoeevvveeeeeeeeeeeeeann. 34
Imagen 18. Diagrama de Flujo Consulta de Salidas. Fuente: Propia del AUtOr. ............cccoovveeeeeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeae, 34
Imagen 20. Diagrama de Flujo Consulta de Existencias. Fuente: Propia del Autor.............cccceevvveeeeeeeeeeeeeeeeeeeaen, 35
Imagen 21. Diagrama de Flujo Consulta de Facturacion. Fuente: Propia del Autor. ...............cccccceeeeeeeeeeeeeeeeeeea, 35
Imagen 22. Diagrama de Flujo Consulta de INVeNtario...............ccccoeeeeeeeeeeeeee e, 36
Imagen 23. Interfaz del Primer Prototipo Fuente: Propia del AULOL. ...........cccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 37
Imagen 24. Interfaz del Primer prototipo (Captura de entrada de material) Fuente: Propia del Autor..................... 37
Imagen 25. Login del Sistema de Control de Almacén Fuente: Propia del Autor. .............cccceeeveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeea, 38
Imagen 26. Interfaz de inicio Fuente: Propia del AULOF...............cccoeeeeeeeeeeeeeee e, 38
Imagen 27. Interfaz Consulta Entrada de Material Fuente: Propia del AUtOr. .............cccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 39
Imagen 28. Interfaz de Graficas Entrada de Material Fuente: Propia del AUtor. ................cccoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 39
Imagen 29. Reporte de Existencias Fuente: Propia del AULOL..............cccooeeeeeeeeeeeeeeee e, 40
Imagen 30. Diagrama CTT "Sistema de Control Para Almacén" Fuente: Propia del autor...............ccccceeevvveeeeeeenn... 40
Imagen 31. Estructura de la Base de Datos Fuente: Propia del Qutor.................cccccceeeeeeeeeeieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 41
Imagen 32. Tabla Empleados Fuente: Propia del QULOL. ...............cccoeeeeeeeeeeeeeee e, 41
Imagen 33. Tabla Ubicaciones Fuente: Propia del QULOT. .................cccoeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 42
Imagen 34. Tabla Proveedores Fuente: Propia del QULOT. .................cccoeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 42
Imagen 35. Codigo de Conexion Fuente: Propia del QUTOT. ................cccoeeeeeeeeeeeeeeee e, 43
Imagen 36. Vista con conexion a la Base de Datos. Fuente: Propia del Qutor...................cccccceevvveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 43
Imagen 37. Codigo de conexidon con las vistas. Fuente: Propia del Qutor. ..............ccccccceeveeeeeeeeeeieeeieeeeeeeeeeeeeeee, 43
Imagen 38. Codigo de Insertar. Fuente: Propia del QULOT. ..............ccccooeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 44
Imagen 39. Alerta de Datos Insertados correctamente. Fuente: Propia del autor. .................cccccoeeeveeeeeeeeeeeeeeee, 44
Imagen 40. Reporte de Entradas de Material Fuente: Propia del Qutor. ..............ccccoeeveeeeeeieeeieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 44
Imagen 41. Error resta de entradas y salidas Fuente: Propia del Qutor. ..............ccccccceeeeeeeeeeceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 45
Imagen 42. Error guardar los datos Fuente: Propia del QULOr. ..................cccoeeeeeeeeieeeeeeeeeeee e, 45
Imagen 43. Pantalla de consulta de inventario con alertas. Fuente: Propia del autor. ................ccccccevvveeeeeeeeeennn.. 46
Imagen 44. Subir la carpeta en el servidor. Fuente: Propia del QUEOL. .................cccoeeeeeeeeeeiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 46
Imagen 45. Pdgina Principal en el Servidor. Fuente: Propia del QUtOTr. ................ccccccceeeeeeeeiiiiieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 47
Imagen 46. Base de Datos en el Servidor. Fuente: Propia del QULOL. ..............ccccccccoeeeeeeeeeiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 47
Imagen 47. Datos Guardados correctamente. Fuente: Propia del Qutor. .............ccccccceeeeeeeiieieeiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 48


file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824281
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824282
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824283
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824284
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824292
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824294
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824295
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824297
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824298
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824299
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824301
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824302
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824303
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824304
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824305
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824306
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824307
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824308
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824309
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824310
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824311
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824312
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824313
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824314
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824315
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824316
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824317
file:///C:/Users/bleck/Downloads/Reporte%20de%20Residencias%20Nayeli%20Final.docx%23_Toc120824320

CAPITULO 2: GENERALIDADES DEL PROYECTO

5.- Introduccién

Debido al aumento exponencial en los dltimos afios de las nuevas tecnologias es de
suma trascendencia e incluso una necesidad el poder compartir informacion, tener una
mejor administracion de los datos para poder hacer generar una toma de decisiones mas
congruente y con un impacto fundamental en cada compafiia, sin importar su giro, rama
o distribucién especifica.

Para poder hacer llegar a esta meta es necesario el tener en cuenta que la informacién
gue se crea en cada area es importante, pero no solo es importante el considerar estos
datos, sino que también es necesario el donde guardar todas esas pequefias partes de
informacién, que al final pueden llegar a nutrir una inmensa base de datos para asi poder
influir en la toma de decisiones. Sin embargo, ademas de buscar el almacenamiento de
datos es importante encontrar la manera de interpretar esta informacion de forma clara.

Es asi que los Sistemas de Informacion resultan ser una herramienta indispensable, la
cual brinda eficiencia y efectividad, todo con el objetivo de mejorar la productividad y asi
tener un rendimiento correcto en la organizacién. Gracias a la innovacion tecnoldgica
podemos encontrar una solucion para la adecuada administracion de la informacion.

Para este proyecto se propone un sistema de control de almacén para la empresa
PORDOMEX, que tiene como objetivo construir, disefiar y administrar un entorno de
desarrollo Web, que permita el control del almacén mediante una interfaz grafica que
facilite la evaluacion y control de los materiales.

A lo largo de este documento se estara comentando sobre la relacidon y elaboracion de
dicho proyecto para comprender el funcionamiento y manejo del sistema de almaceén,
COmo Se muestra a continuacion:

1. Disefio e implementacién de la base de datos.

2. Desarrollo de diagramas de flujo, diagrama de casos de uso para el seguimiento
de actividades.

3. El disefio e interfaz del usuario, asi como vistas, mockups, CTT, entrevistas y
requerimientos iniciales.

4. Por ultimo, el desarrollo de manual de usuario y manual técnico para el
funcionamiento del sistema de acuerdo al usuario establecido.



6. Descripcidén de la empresa u organizacion y del puesto o area del trabajo del
residente.

6.1 Antecedentes

Productos Doblados de México, S.A. de C.V., (PRODOMEX) abrié sus puertas en 2006
para la industria automotriz que se encuentra en el estado de Aguascalientes. Comenzé
la produccién en masa de partes en abrii de 2008. PRODOMEX es parte del
CORPORATIVO NIPPON STEEL TRADING (NST) y trabaja como una subsidiaria de JR
MANUFACTURING INC, desde el afio 2012.

M2ri1000MVIE><
Imagen 1. Logo de la Empresa (PRODOMEX)
Giro: Industrial

Domicilio: Av. Estados Unidos de América No. 114, Parque Industrial San Francisco de
los Romo, Ags.
Teléfono: 449-929-20-94.

6.2 Objetivos de calidad

+ Orientado a los clientes.
o Cumplir al 100% con los requerimientos de nuestros clientes en cuanto a
calidad, entrega y al costo aplicando LA MEJORA CONTINUA DENTRO
DE LA ORGANIZACION.
+ Orientado al personal
o Ofrecer al personal de PRODOMEX un excelente AMBIENTE LABORAL,
FOMENTANDO EL TRABAJO EN EQUIPO.
Actividad Principal:
+ Fabricar tubos y productos de alambre doblado, asi como componentes de

montaje de precision y estructuras para la industria automotriz.



6.3 Misién
+ Fabricar productos formados por alambre y tubo, partes troqueladas y ensamble
de dichos componentes para la industria automotriz, ofreciendo a nuestros
clientes el producto apegado a hormas de calidad especificas, el abasto a tiempo

y a un costo competitivo, fomentando con esto el desarrollo econdémico del pais.

6.4 Visién
+ Llegar a ser la empresa mas competente y reconocida a nivel nacional en el
formado de alambre, tubo, troquelado de partes y ensamble de precision de dichos
componentes. Contar con la capacidad humana y técnica instalada a nivel
mundial. Llegando a ser proveedor directo de las mas grandes ensambladoras de

la industria automotriz.

6.5 Politicas de calidad

+ Nos comprometemos a cumplir con los requerimientos de nuestros clientes en
calidad, entrega y costo, por medio de la aplicacion del proceso de mejora
continua y el trabajo en equipo, ofreciendo a todo el personal de PRODUCTOS
DOBLADOS DE MEXICO un excelente ambiente laboral.

6.6 Valores

+ RESPONSABILIDAD; Realizamos nuestras tareas y obligaciones asignadas en
tiempos compromiso y con calidad en el trabajo, reconocemos y asumimos las
consecuencias por nuestras acciones y decisiones.

+ DISCIPLINA; Consideramos que la disciplina es una de las bases para el buen
funcionamiento de toda cultura y sociedad, es por eso por lo que cumplimos con
las normas y reglamentos establecidos para el desarrollo de nuestras labores
diarias.

+ COMPROMISO; Tenemos la firmeza y conviccidon para lograr los objetivos y
metas organizacionales, buscando mejoras que impacten positivamente a

nuestras actividades y area de trabajo.
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El presente proyecto se llevdo a cabo dentro del departamento de Tecnologias de
Informacién, en donde el ingeniero logré desenvolverse de manera profesional,
realizando actividades como, andlisis de soluciones, soporte técnico, manejo de bases
de datos (MySQL y SQL Server), desarrollo en lenguaje PHP con librerias para el manejo

de informacién en fisico.

6.7 Ubicacion

Productos Doblados de Mexico ¥{ Restaurantes = | Hoteles (@ Atracciones = [ Estaciones de transp... P Estacionamientos = | >
0sifis DIASASADECV
O-TEK Mexico o 9
Productos Doblados de Mexico, S.A. Q LOS AMERICANN
deCV. ‘
45 59 opiniones 4 Hillas =
Proveedor de repuestos de carroceria de automaviles
Proveedor de repuestos de carroceria de automdvile > Es\adosU“‘d“SdeAmeuca
\J
dos Unidos de Americ Sistel

Av. Esta

Qs

@ Fraccionamiento Industrial, Av. Estados Unidos de
America No. 114, 20350 Ags. 9 Prodomex
@ Abierto - Cierraalas 17:00 v ‘_Eo uciones
o 4499292094 0 . Sews mexic
2 oogle

Imagen 2. Ubicacion de "PRODOMEX" Fuente:(Google Maps, n.d.)
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6.8 Organigrama
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PRODOME ORGANIGRAMA OFICIAL

Codigo: FRH-01-15

Version: 1

Acceso: B

Paginaldel

Confidencial
Director Geniral
Fecha: 18/Agai2021 FIRCEAZU NIMAGUCH
Aalutente g Direcsién
Yasua lida
Chika Hashimioto
Administracion Plants de manufaciura
Diroctor do Vonlas
ANDRES RODRIGUEE
Direcior oe Adminimracian Dirscior da Mamnufaciurs
TADASHI YOSHID&
Garanin de Produccion
SAUL LOPEZ
Subganarts de Veskas Gbpaits o PALHT S5 | | SatpEene b Contsbdiaed | | S i Cosieed i Safisked
JULID LIRA ANA FLORES | ALFREDO DELOADD| |ARIANN ANDRADE|
Ventas Compras T Recursos Hemanos || Contabilidad | | Control de Calidad Produccidn Confrol da Produccién | | WMsnsninses & rganaris
Sardicka Saniralis
Jefe Jufe Jufe Jufe
ALBERTO CORTEE BRETED EBOUIVEL | | ABILEME VAZOUEZ | (CRUZ CASTILLD
LALRA ANDRADE

Imagen 3. Cronograma de la Empresa (PRODOMEX) Fuente: PRODOMEX.
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7. Problemas aresolver

Un aspecto muy importante de cada departamento en las empresas es la carencia de
una Optima administracion de insumos, refacciones y articulos. A partir de esta
problemética se delimito la forma de como cada area estaba solucionando esta situacion
y se detectd que existian departamentos que aun tenian bases de datos en hojas de
calculo, como consecuencia, estas resultaban ineficientes, debido a que la sobrecarga
de informacion y la distribucion de los datos, resultaba laborioso trabajar sin sobresaltos
o con la intranquilidad de perder la informacién por un fallo debido al poco mantenimiento

del documento.

Por consiguiente, la interfaz que se tenia en Excel como se muestra en la Imagen 4 e
Imagen 5, no era la adecuada para el entendimiento del usuario (Capturista de Almacén),
esto generaba complicacion al entender que se iba a capturar y de esa manera se dio a

notar que existia una pérdida de captura de movimientos en el departamento de almacen.

La dificultad que se cuestionaba era en el momento de la ubicacion de los materiales,
debido a que se generaba una pérdida de ellos por la falta de organizacion en los
movimientos o salidas del almacén, sin embargo, se tenia una notable situacion en la
dificultad de tener un control del nombre de la pieza con el nimero de dibujo que se le
es asignado, por otra parte, se tenia gran cantidad de material, ya que no se tenia control

de las existencias, o se podria llegar a ver en ocasiones que se tenia poca cantidad del

material.
Enfradas |
Codigo B Descripcion B Factura B Fecha B Cantidad B PROYECTO B OBSERVACIONES
A1732 GUANTE BLANCO TIPO INSPECTOR (DIVERSAS TALLA AGS153500 29/11/2021 274|INSPECCION
A0688 FAJA LUMBAR 3 CINTOS MOD- 826-3ER T-S AGS153500 29/11/2021 5
A0922 Conector rdpido macho.Medida 1/4 Modelo: 108122. Marc: FC00018737 29/11/2021 20
A0923 Conector rapido Hembra. Medida: 1/4. Modelo: 108121. M FC00018737 29/11/2021 20
|A1844 ol [ #N/D ;1 FC00018737 29/11/2021 3
A3926 #N/D AD0185706 29/11/2021 4
A3865 RODAMIENTO GUIA PARA ALIMENTADOR DE ALAMBRI 947 29/11/2021 6
A3820 #N/D 948 29/11/2021 2
A3821 #N/D 948 29/11/2021 4
A1474 ANTORCHA MICROALAMBRE MARCA MILLER MOD. M-; AB25 209/11/2021 2
A0602 CONEXION DE CODO 10-1/4 57789 29/11/2021 15
A3142 #N/D FE2640 29/11/2021 3
A0923 Conector rdpido Hembra. Medida: 1/4. Modelo: 108121. Mg 57790 29/11/2021 15
A1955 SATINADORA DYAFILLE DICASA MOD. LAS 701 16,000 AGD30486 29/11/2021 3|RETRABAJO DE PIEZAS
A1955 SATINADORA DYAFILLE DICASA MOD. LAS 701 16,000 AGD30485 29/11/2021 2|RETRABAJO DE PIEZAS
A3941 BANDA RED.TIEMPO P.3/8 DE 21"X 56 DIE L210-100 NTE61923 209/11/2021 6
A1732 GUANTE BLANCO TIPO INSPECTOR (DIVERSAS TALLA AGS153500 29/11/2021 274
= e e e et M— e S ——— _

Imagen 4. Inventario en Excel Fuente: Propia del autor.
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Por otra parte, se busco tener mejor control de forma fisica, el cual pueda generar las

capturas de los movimientos que se realizan, de forma que se logre presentar en una

auditoria y no solo se tenga almacenada en la base de datos.

Para terminar, se realizaran manuales para el uso del sistema empleado para ejecutarlo
de manera correcta y permitir que sea accesible para el capturista tener un mejor manejo

y explicacidén de que se logra resolver con la captura de movimientos en el departamento

de almacén.
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8. Justificacién

La situacion actual nos determina que se tiene cierto conflicto a la hora de la realizacién
de inventarios y de encontrar las piezas que han sido prestadas a los empleados de
Productos Doblados de México S.A. de C.V. (PRODOMEX), de esta manera el sistema
nos permitirdA mejorar el control sobre los materiales, herramientas existentes de la
empresa, aplicando las reglas establecidas por PRODOMEX para la organizacién y
limpieza de los espacios de trabajo, la administracién, la produccion o la venta de los
productos. Todo esto conlleva a que ellos puedan realizar un inventario y poder tomar
decisiones en el momento que sea necesario, debido a que se generaran reportes para

la mejora en la organizacion y tener evidencia para proximas auditorias.

Para la mayoria de las empresas en México es importante tener un control del material
para la redaccion de tareas administrativas, mayor optimizacion de la gestion de las
actividades, mayor satisfaccion para entrega de material, entre otras. El software y la
gestion de almacén son herramientas que pueden alcanzar grandes adaptabilidades
para que la empresa se pueda expandir de manera mas conveniente hacia la aplicacion
de tecnologia, y asi se puede generar un incremento de la gestion de los niveles altos de

movimientos de materiales.
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9. Objetivos

Objetivo General

# Construir, disefiar y administrar un entorno de desarrollo Web que permita el
control del almacén mediante una interfaz grafica que facilite la evaluacion y
control de los materiales.

Objetivos especificos

+ Disefiar el Font-End y Back-End del sistema para el manejo de las entradas y
salidas de material.

+ Crear una interfaz gréafica para el desarrollo de reportes de entrada, salida y
movimientos de material.

+ Desarrollar interfaz para el control de inventarios y generacién de reportes.

+ Implementacion de manuales de usuario y técnico.
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10. Metodologia

La metodologia planteada para el proyecto es la Rational Unified Process por sus siglas
en inglés RUP, la cual ha demostrado tener gran eficiencia en la aplicacion de técnicas
de gestion y practicas para el desarrollo de software no escalable. Por esa razoén, la
metodologia de desarrollo de software tradicional depende de la naturaleza del contexto,
esta se aplicara por el ajuste a los requerimientos del cliente, facilitando su desarrollo y

su aplicacion al medio para el que fue creado.

La metodologia RUP esta formada por cuatro fases cada una representa un ciclo de
desarrollo en la vida de un producto de software, las fases son Inicio, Elaboracion,

Construccion y Transicion.

METODOLOIA RUP

N

| INICIO | | ELABORACION | | CONSTRUCCION | | TRANSICION |

\J \UJ

Imagen 6. Metodologia RUP Fuente: Propia del
autor.
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CAPITULO 3: MARCO TEORICO

11. Marco Tedrico

El Sistema de Informacién es un conjunto de componentes interrelacionados que
trabajan juntos para recopilar, procesar, almacenar y difundir informacién para apoyar la
toma de decisiones. Para el desarrollo de un sistema se emplean dos partes el Front-
End y el Back-End cada uno complementa de manera diferente, pero se juntan para
desarrollar el sistema.(INCAP, n.d.)

La primera parte es el Front- End esta dedicado a las pantallas del sitio web, a grandes
rasgos, el disefio de la pagina, desde la estructura del sitio web hasta el estilo de colores,
fondos, tamafos, animaciones, imagenes, entre otros. Por mencionar es la parte del
sistema con la que interactia el usuario y es todo el cédigo que se ejecuta en el
navegador del usuario, llamado cliente, es decir, todo lo que el visitante ve y experimenta
en linea.(Novaigrup, 2021)

En el Front-End se manejan diferentes lenguajes de programacién como lo es el HTML,
gue nos permitira tener una conexion con CSS para generar el estilo de las paginas,
JavaScript para la creacion de la interactividad de las paginas estos diferentes lenguajes
se uniran con PHP que serd el lenguaje principal para la programacion y desarrollo del
sistema.

HTML

HTML es el lenguaje que define el contenido de las paginas web. Es un conjunto de

etiquetas que determinan el texto y otros elementos que componen una pagina web,
como imagenes, listas, videos, entre otros.(MDN contributors, 2022)

CSSs
Es una Hoja de Estilo en Cascada (acronimo CSS, Cascading StyleSheets), que trata de
un lenguaje enfocado a definir, crear y mejorar la representacion, se utiliza para la
visualizacion de disefios graficos basados en esqueletos de pagina escritos en XML o
HTML. (MANZ.DEV, 2020).

La segunda parte es el Back-End es la parte del desarrollo web que asegura que toda la
I6gica de su sitio web funcione. Son una serie de acciones que ocurren en un sitio web

gue nunca vemos, como comunicarse con un servidor. Los desarrolladores de Back-End

18



manejan diferentes lenguajes de cddigo como PHP, Java por mencionar algunos, pero
también un almacenamiento de datos para guardan la informacion necesaria para que

se muestra al usuario en el Front- End.(Novaigrup, 2021)

JavaScript
Es un lenguaje de programacion disefiado para afiadir interactividad a las paginas o

aplicaciones web. Se emplea en las tareas como cambiar automaticamente la fecha,
hacer que aparezca en una ventana emergente al hacer clic en un enlace o que un texto
0 imagen cambien al pasar el ratén por encima(Eguiluz Pérez, n.d.)
%

PHP es un lenguaje de cédigo abierto especialmente adecuado para el desarrollo web y
gue puede ser incrustado en HTML. Sirve para crear script del lado del servidor, debido
a que se crean paginas dinamicas. La abreviatura se originé de “Personal Home Page
Tools” pero se considerd un acronimo recursivo a PHP: Hypertext Preprocessor”. (The
PHP Group, n.d.)

Para los sistemas de informacion se genera un almacenamiento para guardar la
informacion en una base de datos donde su principal funcidén es almacenar los datos que
se estaran generando y se tendran que guardar para el Front-End, en el proyecto se
utilizé el sistema de Gestion de Datos MySQL, por ser un servidor multiusuarios y nos

permite generar las vistas para la representacion de las consultas en el sistema.

MySOQL

El servidor de MySQL controla el acceso a los datos para garantizar el uso simultaneo
de varios usuarios, para proporcionar acceso a dichos datos y para asegurarse de que
solo obtienen acceso a ellos los usuarios con autorizacion. Por lo tanto, MySQL es un
servidor multiusuario y de subprocesamiento multiple. Utiliza SQL (del inglés Structured
Query Language, Lenguaje de consulta estructurado), el lenguaje estandar para la
consulta de bases de datos utilizado en todo el mundo.

Ventajas

4+ Alto rendimiento.

19



+ Bajo coste.

+ Facilidad de configuracion y aprendizaje.

+ Portabilidad.

+ Accesibilidad a cédigo.

Vistas

Una vista es una tabla virtual cuyo contenido esta definido por una consulta. Al igual que
una tabla, una vista consta de un conjunto de columnas y filas de datos con un nombre.
Las filas y las columnas de datos proceden de tablas a las que se hace referencia en la
consulta que define la vista y se producen de forma dindmica cuando se hace referencia
a la vista.(IBM, 2022)

El Front-End y el Back-End con cada una de los términos que los componen conforman
un sistema de control de material, que permite poderlo manejar desde cualquier
computadora al tenerlo en el servidor, debido a que de forma local solo permite utilizarlo
en una sola computadora, que seria en donde se esta desarrollando el sistema para

cumplir con las acciones de cada una de las actividades que tendra que realizar.

Servidor
Tener el sistema en el servidor permitira tener acceso en las computadoras de la planta,
sin necesidad de tener instalados los programas de desarrollo, sin embargo, para las
primeras pruebas se hace de forma local para poder notar errores simples y no estar
generando cbdigo que no funciona en el servidor sino solo el sistema funcional para que
los usuarios puedan estar trabajando en el sistema.(IBM, 2021)

Forma Local
Un servidor local permite acceder exclusivamente a los datos y objetos de un conjunto
de carpetas de Windows denominadas directorios de datos. Durante una sesion de
cliente, solo la persona con acceso puede crear, examinar y modificar los datos u objetos

gue almacena un servidor local.(IBM, 2021)

Todo sistema de informacion tiene que ser documentado para ello se generan diferentes

manuales para los diferentes usuarios que podran usar el sistema, la generacion de
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manuales permitira tener conocimiento del funcionamiento del sistema el manual de
usuarios mostrard la forma de manejar las vistas que se le muestran a cada usuario para
la captura necesaria, asi como la generacién de los reportes. El manual técnico sera para
la persona que sea asignada para darle mantenimiento y tenga los conocimientos para

entender el desarrollo del sistema.

Manual de Usuarios

El manual de usuario es el documento que permite a las personas que utilizan los
sistemas de informacion su entendimiento y uso de las funcionalidades que este posee.
Ademas, es una guia de asistencia para el usuario final sobre el funcionamiento de los
aplicativos y de solucién a los problemas mas comunes. (The PHP Group, n.d.)

11.4.2 Manual Técnico

El manual técnico es un documento donde la redaccion propia esta orientada a personal
con conocimientos en sistemas y tecnologias de informacion, conocimientos de
programacion avanzada sobre entorno web, administracion de bases de datos,
responsables del mantenimiento e instalacion del sistema en los servidores.(Cafion

Montenegro Luz Daniela, 2018)

21



CAPITULO 4: DESARROLLO

12. Procedimiento y descripcién de las actividades realizadas.

Conoceras los procesos de desempefio de desglose para la realizacién de un sistema
de informacion y especialmente para lograr un buen desarrollo del proyecto, permite el
conocimiento de cada paso o actividad a realizar y asi detectar los puntos de mejora,
disminuyendo el exceso de trabajo, movimientos y desperdicio de tiempo.

Las actividades de desarrollo para el proyecto fueron desglosadas como se muestra en
el cronograma de actividades mostrado en la Tabla 1.

Cronograma de actividades

Tabla 1. Cronograma de Actividades

Actividades Julio Agosto | Septiembre | Octubre | Noviembre | Diciembre

Analisis de la
informacion e instalacion
de programas.

Desarrollo de las vistas.

Generacion de la base
de datos.

Conexion de las vistas
con la base de datos y
programar las vistas con
la Base de datos.

Pruebas de forma local

Subir al servidor vy
Pruebas en el Servidor.

Correccion de errores.

Elaboracion de manual
de wusuario y manual
técnico.
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12.1 Andlisis de la informacién e instalacién de programas

El analisis de la informacion proporcionada por el departamento de mantenimiento nos
definié los requerimientos solicitados para la implementacién del sistema de control de
almacén, estableciendo la entrevista mostrada en el apartado 17.1 Entrevista en la que

se definieron los requerimientos de manera mas precisa. Sin embargo, también se

consideraron los requerimientos mostrados en la Tabla 2.

Tabla 2. Requerimientos

Modulo Identificador Descripcion Prioridad
RE-1.1 Registro de los usuarios del sistema Media
s RFE-1.2 Permitir el inicio de seccion (Usuario, Contrasefia y Area) Alta
S RE-1.3 Permitir guardar las capturas Alta
C_Es RE-1.4 Permite ingresar las entradas del almacén Alta
° RF-1.5 Permite ingresar los movimientos del almacén Media
S RE-1.6 Permite dar salida de almacén Alta
‘g RE-1.7 Permite ingresar los datos de la factura Media
% RF-1.8 Permite ingresar las existencias en fisico dentro del almacén Media
'g RF-1.9 El sistema registra las salidas Alta
qE) RF-1.10 El sistema registra los movimientos Media
% RF-1.11 El sistema registra las entradas Alta
RE-1.12 El sistema guarda el inventario de acuerdo a las entradas Alta

menos salidas de material

Se realizo la instalacion de los programas a utilizar en el equipo para poder empezar a
desarrollar las vistas y generar el prototipo con los requerimientos planteados por el

departamento de mantenimiento.

Con la entrevista mencionada anteriormente se obtuvo la tabla de requerimientos
mostrada Tabla 2. Requerimientos del sistema para obtenerlos de manera mas clara y
concisa.

12.2 Desarrollo de vistas

Se desarrollaron los Mockups, diagrama de casos de uso y diagramas de flujo por medio
del programa draw.io para tenerse una previsualizacion del sistema.
12.2.1 Mockups
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El disefio de los mockups fue generado por el programa de draw.io en cada una de
las vistas se muestran los disefios predisefiados para poder tener una visién previa

de las vistas para la generacién de las consultas.

El disefio de la vista de la Imagen 7 esta predisefiada para entrar al sistema es la

vista del Login para que el usuario entre al sistema.

Sistema de Control

liz.castorena

Imagen 7. Mockups de Login (Prototipo 1) Fuente: Propia del autor.

El mockup de la Imagen 8 es generado para insertar las entradas de materia de almacén

gue servira para permitir al usuario ingresar las cantidades de material que llega al

almaceén.
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Entrada Material

Control

Entrada de Material

Cantidad:

Descripeien

Unidades Piezas

Ubicacién -
Linea

OoP PPO00O

(=]

Imagen 8. Mockups de Entrada de Material (Prototipo 1) Fuente: Propia del autor.

Se realiz6 una visualizacion de las consultas de cada una de las pantallas donde se
insertan los datos ver la Imagen 9.

Consulta Entrada OO(:_:)

Control

Logo Prodomex]| ,
= 1 Consulta Entrada de Material

Busqueda

Imagen 9. Mockups de Consulta Entrada de Material (Prototipo 1) Fuente: Propia del autor.
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12.2.2 Diagrama Casos de Uso

El desarrollo del diagrama de casos de uso explica las actividades que realizara el
usuario. Ver Imagen 10.

Captura de enfradas
Captura de

movimientos

|

Captura de salidas

Captura de
facturacion

Captura de
existencias

Consulia de entradas
Consulta de
movimientos _:ggr'
Consulta de salidas
Usuario

Consulia de
facturacion

Consulta de
existencias

Consulta de

inventario

onsulta de grafic

onsulta de grafic

movimientos

onsulta de grafic

\ /

Imagen 10. Diagramas de Casos de Uso Fuente: Propia del autor.
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12.2.3 Diagramas de Flujo

Ingresar a la pagina

principal del sistema.

!

Ingresar usuario, contrasena y rol.

i Son datos Mo

Correcios?

Ingresar

Imagen 11. Diagrama de Flujo Login Fuente: Propia del Autor.

27



[ Inicias Seccion ]

'

Ingresas al apartado de
material y enfradas

i-:

Registras ltem, Descripcion, Numero de dibujo,
Orden de compra, Categoria, Uinidad, Refacciones
Criticas, Ubicacion, Costo, Cantidad y Empleado

i Reqgistro

correcto?

Guardar

Imagen 12. Diagrama de Flujo Registrar Entradas Fuente: Propia del Autor.
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[ Inicias Seccion ]

!

Ingresas al apartado de
material y movimientos

i-e

Registras Item, Unidad, Ubicacion, Cantidad,
Departamemto y Nota.

i Reqgistro
correcto?

Guardar

Imagen 13. Diagrama de Flujo Movimientos de Material Fuente: Propia del Autor.
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[ Inicias Seccion ]

'

Ingresas al apartado de
material v salida

iq

Registras Item, Unidad, Ubicacion, Cantidad,
Matriculay Vale.

i Registro
correcto?

Guardar

Imagen 14. Diagrama de Flujo Salida de Material Fuente: Propia del Autor.
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[ Inicias Seccion ]

!

Ingresas al apartado de
facturacion y captura de
facturas

l-:

Reqgistras Fecha de facturas, Factura, Proveedor,
COrden de Compra, Costo sin IVA, Costo con IVA Y
Moneda.

i Reqgistro

corecto?

Guardar

Imagen 15. Diagrama de Flujo Factura Fuente: Propia del Autor.
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[ Inicias Seccion ]

y

Ingresas al apartado de
existencias y captura de
existencias

l-:

Reqgistras Item, Unidades, Ubicaciones,
Existencias y responsable

i Registro
cormecto?

Guardar

Imagen 16. Diagrama de Flujo Captura de Existencias Fuente: Propia del Autor.
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[ Inicias Seccion ]

v

Ingresas al apartado de
consultas y enftradas

'

Consulia de eniradas

|

Reporte de Entradas

Imagen 17. Diagrama de Flujo Consulta de Entradas
Fuente: Propia del Autor.
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[ Inicias Seccion ]

l [ Inicias Seccion ]

Ingresas al apartado de 'L
consultas y movimientos

Ingresas al apartado de
l consultas y salida

v

Consulta de Salida

Consulta de movimientos

'

'

Reporte de Salida

Reporte de movimientos

Imagen 19. Diagrama de Flujo Consulta de
Movimientos. Fuente: Propia del Autor.
Imagen 18. Diagrama de Flujo Consulta de
Salidas. Fuente: Propia del Autor.
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[ Inicias Seccion ]

Ingresas al apartado de

Ingresas al apartado de consultas y existencias
consultas y facturacion l

[ Inicias Seccion ]

Consulta de Existencias

Consulta de facturacion

l Reporte de Existencias

Reporte de Facturacion

Imagen 20. Diagrama de Flujo
Consulta de Existencias.

: . Fuente: Propia del Autor.
Imagen 21. Diagrama de Flujo Consulta de

Facturacion. Fuente: Propia del Autor.
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[ Inicias Seccidon ]

I

Ingresas al apartado de
consultas y inventarno

v

Alertas de Maximo y Minimo
de maternal.

I

Consulta de Inventario

i

Reporte de Inventario

Imagen 22. Diagrama de Flujo Consulta de
Inventario
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Por consiguiente, se desarrolld un prototipo para la evaluacion de los asesores y revision
del jefe de mantenimiento, esto para ver si cumplia con los requerimientos que se habian
establecido anteriormente. Posteriormente se muestran algunas de las vistas del

prototipo planteado con los requerimientos.

12.2.4 Prototipo
Para el sistema de almacén se generaron dos prototipos el primero es el que se muestra

en la Imagen 23, en la cual se puede presentar las acciones que se podran realizar en el
sistema, sin embargo, se generé un problema de disefio ya que en la Imagen 24, también
se puede observar los campos que se necesitan al darle entrada a los materiales.

+ Primer Prototipo

Im PRODUCTOS DOBLADOS DE MEXICO S.A. DE C.V.

Sistema de Control de Almacén

= A N ==Y

Entrada de Material Salida de Material Orden de Compra

]
o <[

Movimientos de Material

0
0
i |e

el
i

Inventario

Imagen 23. Interfaz del Primer Prototipo Fuente: Propia del Autor.

a2 PRODUCTOS DOBLADOS DE MEXICO S.A. DE C.V.

Entrada de Material

Consulta
I

Imagen 24. Interfaz del Primer prototipo (Captura de entrada de material)
Fuente: Propia del Autor.
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Los disefios de los Mockups dieron un enfoque diferente, debido a que se tenia una vista
més clara y entendible del disefio, por ello, se determiné cambiar el disefio de la
visualizacion de las vistas para poder tener un mejor manejo Yy facilitar el registro de las
entradas, movimientos o salidas de los materiales, asi como la generacion y visualizacion

de los reportes determinados para cada uno de los usuarios.

Las vistas con los cambios predeterminados con el disefio nuevo son los mostrados en
las Imagen 25, Imagen 26 que en cada una de ella mejora el disefio prediseifiado
anteriormente.

+ Segundo Prototipo

Innaoownxl

—BIENVENIDO —

Inicio

o e ’ SISTEMA DE CONTROL DE ALMACEN

Imagen 26. Interfaz de inicio Fuente: Propia del Autor.
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Consultas
Para el disefio de las consultas, se trabajé en una forma dindmica que realiza un

deslizamiento para mostrar la tabla de manera completa. Ver Imagen 27 para mostrar la
consulta de material que permitia conocer en qué momento realizan la entrada de

material.

=<1 So

a
Entrada Material ~
Inicio / Consulta
= >
b >
Excel Search:
2>
Descripcion Numero Categoria Unidad Orden Cantidad Costo Refaccion Ubicacion Empleado Fecha
22z v de de de
Dibujo Compra Criticas
A00S cinta aislante 2446v Herramenta Pz 453456 700 23 si 23 SCUV STAGE  Lizeth Alejandra  2022-08-
Mantenimiento 182 Herrera Limon 23
14:06:40
MT- ASTQ URT 123-8354 Herramenta T PPO000234 700 125 No 98 RAV-4 Ricardo Alberto  2022-08-
FTM- Mantenimiento STAGE 1 CTR Esparza Reyes 11
128 10:20:22
MT- ASTQ URT 123-8354 Herramenta MM PPO000234 300 23 si 94PINETCH  Lizeth Alejandra  2022-08-
FTM- Mantenimient to CELDA LE Herrera Limon 11
128 10:31:16
Previous

Showing 1 to 3 of 3 entries

Imagen 27. Interfaz Consulta Entrada de Material Fuente: Propia del Autor.

Grafica
En la Imagen 28 se representa las entradas de material en forma de grafica cada

columna de la gréafica coloca la cantidad de entrada por material que se registra.

I,—wc.:.\:umcxl ..... L]
#
Graficas Entrada o
nicio / Grafica / Entrada
CONTENIDO
=] aterial >
Entrada
N CANTIDAD
lor
h ? 700
= Existencias > 600
= nsu » 500
400
il i >
300
200
100
0
AD05cinta aislante700 MT-FTM-128ASTQ URT700 MT-FTM-128ASTQ URT300

Imagen 28. Interfaz de Graficas Entrada de Material Fuente: Propia del Autor.
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Reporte
Para tener control de forma fisica o0 més directa, se generan reportes en Excel para

generar evidencia en las auditorias y ayudan a tener mejor manejo de los datos si deseas

modificar cantidades para realizar ajustes.

43 B " D E T
| SISTEMA DE CONTROL DE ALMACEN 1
Item Descripcion Unidades Existencias Responsable Fecha
ADOS cinta aislante ClA 250 137 2022-08-22 11:04:21
MT-FTM-128  ASTQ URT CIA 2342 122 2022-09-07 08:21:06

Imagen 29. Reporte de Existencias Fuente: Propia del Autor.

12.2.5 Diagrama CTT
El CTT define la interaccion entre el usuario y el sistema para ello se genera una

indicacion de acciones secuenciales para el manejo del sistema de manera correcta,
el diagrama se muestra en la imagen, o bien se puede descargar el archivo en el link

siguiente para su mejor visualizacion.
https://github.com/Nayeli654/Residencias Profesionales.qit

L]
==
-
b ow !
L ]
L]
L]
]

L R1L B T T RN OO O | S

lig |

|
Imagen 30. Diagrama CTT "Sistema de Control Para Almacén" Fuente: Propia del autor.
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12.3 Generacion de Base de Datos

Se crearon las tablas para identificar la estructura de la base de datos poder generar la
relacion con las vistas mostradas en el 12.2 Desarrollo de vistas.

La Identificacion y desarrollo de las tablas que cumplen con las caracteristicas que

permitirdn proporcionar la informacion solicitada por el usuario ver Imagen 31.

2imzacen empleados
B - Mo cimaces inventario

@ nomina : int(25) .
@ item : varchar(25)

@ empleado : varchar(200)

@ id_departamenta : varchar(25}

Bo almacen ubicacion

@ ID - int(10)

@ id_ubicacion : varchar(25)

@ ubicacion : varchar(200)

@ linea : varchar(200)

& maquina_proyecto - varchar(100)
@ tipo : varchar(200)

@ centro_costo : varchar(100)

Mo amaces movimientos
& item : varchar(25)

@ descripcion - varchar(200)

@ id_ubicacion - varchar(25)

© id_departamento : varchar(25)
4 cantidad - int(11)

@ unidades : varchar(50)

& nota : varchar(200)

@ fecha : imestamp

@ puesto : varchar(50)

M ciacen entradas
& e

= descripcion - varchar(100)
& numero_dibujo - varchar(100)
o categoria : varchar(50)

= op - varchar(50)

5 id_ubicacion - varchar(20)
4 cantidad - int(10)

# costo_a - float

© unidades : varchar(15)

@ empleado - varchar(100)

& refacciones_cri - varchar(50)

m fecha : imestamp.

@ descripcion : varchar(200)
@ unidades : varchar(25)

@ id_ubicacion : varchar(25)
# existencias - int(11)

# nomina : int(25)

@ fecha : imestamp

B o cimecen facturacion
1 fecha_factura : date

& factura - varchar(100}

= id_proveedor - varchar(25)
« costo_sub - int(20)

4 costo_iva © int(20)

@ op - varchar(50)

© moneda : char(20)

!© almacen proveedor
% id_proveedor : varchar(25)
& proveedor - varchar(200)
@ direccion_1 - varchar(100)
& direccion_2 : varchar(100}
© envio_dsd - varchar(50}

@ envio_cp : varchar(50)

& envio_mun : varchar(50)

& desc_con - varchar(50)

© moneda : varchar(15)

& contacto - varchar(100)

5 Telefono : varchar(20)

© e_mail - varchar(100)

& ric: varchar(13)

5 tax_descripeion - varchar(50)

= tipo_prov_diot : varchar(50)

Imagen 31. Estructura de la Base de Datos Fuente: Propia del autor.

Llaves Primarias
En la tabla de empleados se tiene control de cada uno de los empleados que se tienen
en la empresa, la tabla contiene los campos necesarios para la informacion solicitada.

Ver Imagen 32.

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos  Nulo Predeterminado Comentarios Extra
1 nomina int(25) No Ninguna
2 empleado varchar(200) utfémb4_general_ci No Ninguna
3 id_departamento varchar(25)  utfSmb4_general_ci No Ninguna
4 puesto varchar(50)  utfdmb4_general_ci No Ninguna

Imagen 32. Tabla Empleados Fuente: Propia del autor.
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La tabla de ubicaciones tiene como llave primaria ID generando un control para ubicar
cada una de las lineas, maquinas que se manejan en las ubicaciones y el tipo de proceso

al que pertenece ver Imagen 33.

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra

1 1D int(10) No Ninguna AUTO_INCREMENT
2 id_ubicacion varchar(25) utfémbd_general_ci No Ninguna

3 ubicacion varchar(200) utfBmbd_general_ci No Ninguna

4 linea varchar(200) utfémb4_general_ci No Ninguna

5 maquina_proyecte varchar(100) uifémb4_general_ci No Ninguna

6 tipo varchar(200) utf8mb4_general_ci No Ninguna

7 centro_costo varchar(100) utf8mb4_general_ci No Ninguna

Imagen 33. Tabla Ubicaciones Fuente: Propia del autor.

Se generd la tabla de Proveedores para poder utilizarla al subir las facturas de los
proveedores para ello solo se muestran algunos campos, pero la llave primaria permite

la identificacidon de los datos. Ver Imagen 34.

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra
1 id_proveedor varchar{25) utfBmbd_general_ci Mo Ninguna
2 proveedor varchar(200) utf6mbd_general_ci Mo MNinguna
3 direccion_1 varchar{100) utf8mb4_general_ci Mo Ninguna
4 direccion_2 varchar{100) utf8mb4d_general_ci Mo MNinguna

Imagen 34. Tabla Proveedores Fuente: Propia del autor.

12.4 Conexion de las Vistas con la Base de Datos

La conexion de base de datos se realizé por el lenguaje PHP y MySQL, en los que se
realizaron diferentes comandos o lineas de cédigo para poder tener acceder desde el

desarrollo de las vistas y asi tener acceso a las tablas o insertar datos.

La conexion de la Base de Datos con las vistas se realizé por medio del lenguaje PHP

de formal local en la siguiente imagen se muestra el codigo que se utilizo.
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$host=

$con=mysqli_connect($host,$user,$pass);
mysqli_select_db($con,$db);

return $con;
1
T

Imagen 35. Cédigo de Conexidon Fuente: Propia del autor.

Al haber establecido la conexién correctamente, se coloco las lineas de cddigo que se
muestran en la Imagen 37, lo que estaria cambiando seria la linea de $SQL= ", debido
a gue en ese espacio se coloca la consulta que se desea mostrar en cada una de las
vistas en las que se desea utilizar una visualizacion o insertar datos a las tablas de la

Base de Datos.

include(” ion/cor ion.php™); )
$con=conectar(); .

fquery=mysqli query($con,%sql);

Imagen 36. Vista con conexion a la Base

Imagen 37. Cédigo de conexidon con las .
g 9 de Datos. Fuente: Propia del autor.

vistas. Fuente: Propia del autor.

12.5 Programar Vistas con la Base de Datos

Las vistas se programaron para guardar los datos que el usuario inserte en la tabla
correspondiente, por medio del método POST y generando unas alertas para avisar al
usuario si los datos que ingreso se insertaron correctamente o fueron denegados por
detalles de ingreso los datos de manera incorrecta o en los campos incorrectos, (ver

Imagen 37, Imagen 38 e Imagen 39).
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localhost dice

Guardado Correctamente

Imagen 39. Alerta de Datos Insertados
correctamente. Fuente: Propia del autor.

Imagen 38. Cbdigo de Insertar. Fuente:
Propia del autor.

Para cada una de las vistas de consulta se generd un reporte el cual se podria tener en
un expediente fisico para en cualquier instante que sea solicitado por direccion o en
auditorias, el reporte generado aparecio con los datos que se insertaron al momento de

guardar, ver Imagen 40.

Ll 12 c o 13 T g

"
SISTEMA DE CONTROL DE ALMACEN
Item Descripcion  Numero de Dibujo  Categoria Unidad Orden de Compra Cantidad Costo Refaccidn de Criticas Ubicacion Empleado Fecha

ADDS cinta aislante 2446v Herramental Mantenimiento  PZ 453456 -I 700 23 8 23 5CUVSTAGE 182  Lizeth Alejandra Herrera Limon  2022-08-23 14:06:40
MT-FTM-128  ASTQ URT 123-8354 Herramental Mantenimiento  MT PP0O000234 700 125 No 9B RAV-4 STAGE 1 CTR Ricardo Alberto Esparza Reyes  2022-08-11 10:29:22
MT-FTM-128  ASTQ URT 123-8354 Herramental Mantenimiento MM PPO0D0Z34 300 23|50 94 PIN ETCH CELDALE  Lizeth Alejandra Herrera Limon  2022-08-11 10:31:16

Imagen 40. Reporte de Entradas de Material Fuente: Propia del autor.

12.6 Pruebas de forma local

La realizacién de pruebas fue realizada por el equipo de Tecnologias de Informacién (TI),
guien encontro diferentes errores al guardar los campos, ya que estaban cambiados ver
Imagen 42, pero el de mayor problema era la consulta que hacia la resta de los materiales
de salida a los de entrada como se mostraba en la Imagen 41, era un gran problema que
debido a que aparecian todas las restas de cada una de las salidas que se realizaron
como pruebas, pero se generaban en el mismo registro y no al registro que se

almacenaba.
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#

CONTENIDO

Existencias Material

Exce Search:

Ibem °  Descripcion Unidades Existencias Responsable Fecha Modificacion

oldo XLT 3 Q 2022
08-01

14:56:29

A0D12 Cinta PZ 3 0 2022-
0B-01
14:58:17

ADD12 Cinta A 2 [u]

08-02
09:22:16

9939

# Inic

CONTENIDO

Imagen 42. Error guardar los datos Fuente: Propia del autor.

Inventano Matcna

cantidad: Maxima Minimz [

0
=

inta aislante i)

ADDS nta aislante 00

MIT-FTM-128 ASTO URT |00
T A —

MT-FTM-125 ASTQ URT 450

MT-FTM-138 ASTg URT s

MT-FTM-1328 ASTE URT 600

Imagen 41. Error resta de entradas y salidas Fuente: Propia del autor.

Por otra parte, se estuvo trabajando para resolver los problemas anteriormente
mostrados en las Imagen 42 e Imagen 41, los cuales se generaban por una mala l6gica
en las consultas que se extraian desde MySQL, al estar revisando el codigo se resolvio
el problema; sin embargo, también se pudo resolver la consulta que contiene la resta de
materiales los de entrada menos los de la salida para el inventario y poder colocar las

alertas como indice de los colores que se muestran en la Imagen 41 como se puede ver
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se generan dos colores cada uno para las diferentes acciones que se generan al ejecutar

la accion.
indice de colores:
Limite mé&ximo de cantidad de inventario.

- Limite minimo de cantidad de inventario.

a Inicio

CONTENIDO

Cantidad: Maxime || Minimo NSNS

Imagen 43. Pantalla de consulta de inventario con alertas. Fuente: Propia del autor.

12.7 Subir al servidor y Pruebas

Antes de subir el sistema al servidor se verificé que contara con XAMPP para la importar
la base de datos que se manejo de forma local, asi como Visual Studio Code para abrir
de forma editable las paginas, de esa misma manera se tiene que verificar que PHP se
instal6 para que no afecte con el codigo que vas a subir por actualizaciones de versiones.

En este caso no necesariamente se necesita entrar al servidor como estan en el mismo
dominio las computadoras podemos entrar de una a otra solo colocando la IP
(\192.168.1.53\c$). Se coloco en la misma ruta que se tenia de forma local que era en

disco C/Xampp/htdocs, ver Imagen 44.

Blacenvay

/

Computadora Servidor

Imagen 44. Subir la carpeta en el servidor. Fuente: Propia del autor.
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file://///192.168.1.53/c$

Para la base de datos se exportd de forma local y se importd en el servidor para poder
tener los campos como estaban en la computadora y no hubiera ningun error de
conexion. Para comprobar que el servidor estaba funcionando se coloco la direccién para
la pagina principal que es el Login, la cual es la direccién para entrar dese el servidor es
el nombre de tu servidor la carpeta y la pagina principal en este caso es
http://pdmdesarrollo:8080/almacenv2/login.html al ingresar esa direccion al navegador

aparecera Imagen 45.

. i B 7 Server. 127001 » @ Databuse. aknacen
phpMyAdmin
suelee W Structure Lf sQL 4 Search |4 Query ki Expot i Import J* Operations = Privileges off Routines & Events
Racent  Favortes
Filt
-
—(3 New
B i G B e ok
F New
+-
St Rows @) Type Collaion Overhead
+-¥ empleados
i Search 3 Insert (@ Empty @ Droy 11 InnoDB us 3
+-k entradas * R Empty © Drop
- facuracion 2 t §@Emply @ Drop 340 InnoDB 5
0 inventaro = 5 7o
% Empty @ Drop & InnoDB u s
+-1 movimient
ficv z 2
TLy, proveedor ¥ Structure h 3 Insert §PEmpty @ Drop 2 InnoDB ut ' 0
f’ﬁ Baskies rowse 34 Stucture & Search 3 Insert @ Emply @ Drop 4 IonoDB wifBmb4_gener s
+-}. ubicacion
i % Structure 4 Search i Insert @ Empty @ Drop 1 InnoDB. utfBmba_general ci Kis
| information_schema ]Browse 3 Stuclure & Search 3¢ Insent 8 Empty @ Drop 461 InnoDB utfBmbs_general_cl 8
4 month_inventary
@ el A Stucture g Search $Insert @ Empty @ Drop 6 InnoDB  utfBmb4_general_ci
-1 performance_schema 7 ublcacion gy [Browse 4 Stuctwe i Search i insert @ Empty @ Drop 131 InnoDB  utfEmbs_general_ci
al Pyl 9tables Sum 962 InnoDB utfBmb4_general ci 304.0 KiB
Ha test
t_ O Checkal With selected v

Imagen 46. Base de Datos en el Servidor. Fuente: Propia del autor.
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12.8 Correqir errores

Al realizar nuevamente las pruebas nos dimos cuenta que efectivamente el sistema
funcionaba de manera correcta, ya que cumplia con los requerimientos del usuario, para
ello se muestran las capturas de las pruebas directo en el Servidor ver Imagen 45.

Im—.c.:.:rm:ul @
w
Entrada Material . .
nicio / Consulta / Entrada
= >
a > Excel Search:
2> Item Descripcion Numero Categoria Unidad Orden Cantidad Costo Refaccion Ubicacion Empleado
de de de
232 Dibujo Compra Criticas

~

RE-123- CROMADO 3 Proyectos 18 PRENSA Lizeth Alejandra
265711-2345X CIA PP0O000234 2500 23 No 22

13X TUBO Infrestructura TROQUELADO Herrera Limon
14:47:45

Showing 1 to 1 of 1 entries Previous 1 Next

Imagen 47. Datos Guardados correctamente. Fuente: Propia del autor.

Realmente no se encontraron errores, debido a que las pruebas que se habian realizado
de forma local ayudaron a que en esta etapa fuera puesto en practica en campo, donde
va a estar el sistema, sin embargo, las modificaciones que se realizaron fueron las de
disefio debido a que en el servidor redujo los tamafios de los cuadros de texto debido a
la resolucion y margenes que se tienen en los navegadores ya que cada navegador
también tiene su propia resolucion.

12.9 Elaboracién de Manual de Usuario y Técnico

La realizacién de los manuales consta de la explicacién de cédmo funciona para el usuario
gue va interactuar con el sistema, sin embargo, se genera una lista de pasos para que
sea mas entendible para el usuario poner en practica el sistema. Ver 17.2 Manual de
Usuario

El manual técnico explica de una manera mas técnica y que se podria entender de forma
gue las personas que lo estén leyendo tengan conocimiento de programacion o de base
de datos para que no se le complique el entendimiento de los datos mostrados en el
manual. Ver 17.3 Manual de Técnico
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CAPITULO 5: RESULTADOS

13. Resultados

Los resultados que se obtuvieron fueron los especificados en cada uno de los
objetivos, asi como para el objetivo general que fue la terminacién del sistema
solicitado por la empresa PRODOMEX.

Objetivo Resultado

[

SISTEMA DE CONTROL DE ALMACEN

Construir, diseflar y

administrar un entorno

de desarrollo Web que

permita el control del
General | almacén mediante una
interfaz  grafica que

facilite la evaluacion y

control de los

materiales.
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Back- End

Disefar el Font-End y
Back-End del sistema

para el manejo de las

entradas y salidas de
e Font- End

::::::::

material.

Especifico

Crear una interfaz

grafica para el desarrollo

de reportes de entrada,

salida y movimientos de

Item  Descripcion  Numero  Categorla  Unidad  Orden Cantidad  Costo  Refaccién  Ubicacion  Empleado  Fecha
- o de

material. e

..........

Generador de Reportes
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Desarrollar interfaz para | |~

el control de inventarios C R
y generacion de i 11233 bl v
reportes.

Control de Existencias

Manual Técnico

Implementacién de

MANUAL TECHICO “3I13TEMA PARA EL CONTROL DE
ALMACEN"

manuales de usuario y

técnico.

Manual de Usuario
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CAPITULO 6: CONCLUSIONES

14. Conclusiones del Proyecto

Para cumplir con los objetivos planteados en este proyecto se concluye que, para la
organizacion del almacén es fundamental el desarrollo de un sistema de informacion,
debido a que se atacaron con los objetivos las incomodidades e inconvenientes que se
tenian anteriormente, sin embargo, para el desarrollo de este sistema se plante6 tener

mejor control no solo en esta area sino también en las demas.

Cada uno de los objetivos fue disefiado para atacar esas amenazas, se logré que
efectivamente el usuario tuviera una mejor organizacion y mejores tiempos de respuesta,
esto para sus demas actividades. En uno de los objetivos se deseaba tener un disefio

para la mejora de las entradas y salidas del material y asi mismo se construyo.

Por otra parte, se desarroll6 un apartado para que puedan generar los reportes y asi
tener evidencia fisica en caso de auditorias, juntas internas, entre otros. El sistema
también cuenta con sus respectivos manuales para cada uno de los usuarios que es el
manual de usuario donde se podra visualizar el funcionamiento del sistema y el otro es
el manual técnico, este es mas para el desarrollador pueda tener conocimiento de la

planificacion y desarrollo de la estructura del sistema.

Para concluir, el sistema fue aceptado por parte de direccion debido a la facilidad de
manejo, a la rapidez de los reportes y para la satisfaccion del personal a cargo del

almaceén.
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CAPITULO 7: COMPETENCIAS DESARROLLADAS

15. Competencias desarrolladas y/o aplicadas.

1.

8.
9.

Apliqué habilidades de ingenieria de software necesarias para el andlisis y disefio
del sistema, para asi poder llevar al usuario final un producto intuitivo y agradable.
Adquiri habilidades en investigacion con el fin de usarlos en nuestro documento y
en la practica.

Apligué la administracion de proyectos para poder llevar en tiempo y forma cada
uno de los elementos descritos dentro del cronograma de actividades realizado.
Utilicé tecnologias de desarrollo web para la programacién del front-end y back-
end.

Apligué herramientas para el monitoreo de usabilidad del sistema con el fin de
hacerlo amigable para los usuarios.

Cree actividades para la automatizacion de procesos para seguir un flujo de
trabajo en la empresa.

Integre manuales de usuario y técnico para dar a conocer el funcionamiento del
sistema.

Implemente las funciones modelo-vista-controlador con programacion PHP.

Apliqué el codigo de JavaScript para algunas funciones de la aplicacion web.

10.Desarrollé el disefié del sistema de informacion con HTML y codigo CSS.

11.Hice uso de las tecnologias de la informacion para la optimizacion de los

procedimientos con los que se estaba trabajando.
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CAPITULO 9: ANEXOS
17. Anexos

17.1 Entrevista

Proyecto “SISTEMA DE CONTROL PARA EL ALMACEN”

1. ¢Cuéntos tipos de usuario debe tener?

e Usuario normal.

e Administrador.

2. ¢Qué debe capturar el Administrador?
e Entradas.
e Movimientos.
e Salidas.
e Facturas.

e Existencias.

3. ¢Qué datos captura en cada uno de los espacios?

Tabla 3. Contenido de la captura de cada vista.

Entradas Movimientos Salidas Facturas Inventarios

o No parte. o No parte. o Nopate. o Fecha o No parte.

o Descripcion. o Descripcion. o Descripcion. factura. o Descripcion.

o Numero o Unidades. o Vale. o Nombre o Unidades.
dibujo. o Ubicacion. o Unidades. factura. o Ubicacion.

o Orden o Departamento. o Ubicacion. o Proveedor. o Existencias.
compra. o Cantidad. o Cantidad. o Costo sin o Responsable

o Categoria. o Nota o Matricula IVA. del

o Unidades. o (observaciones). del o Costo con inventario.

o Ubicacion. empleado. IVA.
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Costo.
cantidad.
Persona
que le da

entrada.

4. ¢El Administrador que tablas puede ver?

Entradas.
Movimientos.
Salidas.
Facturas.
Existencias.

Inventario.

5. ¢Que debe capturar el Usuario normal?

Entradas.
Movimientos.
Salidas.
Facturas.

Existencias.

6. ¢El Usuario normal que tablas puede ver?

7. ¢El Usuario normal que reportes puede exportar?

Entradas.
Movimientos.
Salidas.
Facturas.

Existencias.

Entradas.

Movimientos.
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+ Salidas.
e Facturas.

» Existencias.

8. ¢El Administrador que reportes puede exportar?
+ Entradas.
* Movimientos.
+ Salidas.
» Facturas.
+ Existencias.

* |nventario.

9. ¢El Usuario normal que tablas puede editar?
» Entradas.
* Movimientos.

+ Salidas.

10.¢El Administrador que tablas puede editar?
* Entradas.
* Movimientos.
+ Salidas.
* Facturas.

+ Existencias.

11.;Latabla de inventario que debe de indicar?
* La cantidad maxima y minima de los materiales.
* La existencia de los productos por medio de las entradas y salidas de

material.
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17.2 Manual de Usuario

PRODOMIE>X

A continuacion, se describen los pasos a seguir para utilizar el Sistema para Control de
Almaceén.

1.

2.

Ingresar a la pagina principal del sistema en el siguiente link aparecera la llustracion 1y
colocaras el Usuario, Contrasefia y Rol asignados por el administrador del sistema, al
insertar los datos darle clic al Login.

Link: http://pdmdesarrollo:8080/almacen/login.html

- - Usuario
le Contrasefa
BIENVENIDO
Rol

eeeeeee

ssssss

llustracion 1. Login del Sistema para el Control de AlImaceén.

Al ingresar los datos correctamente te mandara a la llustracidon 2, donde te muestra las
acciones que puedes realizar.

SISTEMA DE CONTROL DE ALMACEN

llustracion 2. Pagina Principal del Sistema.
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http://pdmdesarrollo:8080/almacen/login.html

3. En el apartado de Material se observan tres pestafias en cada una de ellas se va a poder
capturar las entradas, movimientos y salidas que se realicen en el almacén, mostrado en
la llustracion 3

Inicio
CONTENIDO

= Material v

e SISTEMA DE CONTROL DE ALMACEN

Movimientos

Salida

llustracion 3. Captura de Material.

Captura de Material
4. Sideseas realizar la entrada de material deberas dar clic sobre entrada y a continuacion
te mandara a la llustracion 4, donde apareceran los campos que deveras completar con
los datos correctos, después de realizar dar clic en guardar.

& In
Entrada Material
Inicio / M al / Entrada
CONTENIDO
—] M >
Item Categoria: Costo:
™) Facturacion > MT-NF-A001 Seleccionar... v $26.50
Unidad:
= Existencias > Descripcion: Cantidad:
seleccionar... b
ASSY FR HR 4
] et Refacciones Criticas: !
>
de dibujo: Seleccionar... ¥ Empleado
il 5 .
= Ubicacion
Seleccionar... A4
Seleccionar... v

(o] e

llustraciéon 4. Entrada de Material.
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5. Capturar movimientos: si deseas realizar esa accion dar clic en la pestafia de
movimientos y vas a deslizar el apartado de Item donde te apareceran los articulos que
estan en existencias, seleccionaras y completaras la informacién mostrada, después de
haber capturado los datos deberas darle clic en guardar, el boton de limpiar es para
limpiar los campos que tengan completados. Ver llustracion 5.

*NOTA: Para la captura de salida se hace exactamente el mismo proceso.

I ,,;._I .’..

Movimientos Material

#

3l /- Movimientos Material

CONTENIDO
item: Ubicacién:
U] Seleccionar... v Seleccionar... v
Seleccionar...
S cinta aislante Departamento
CROMADO 3 TUBO
= Seleccionar... ¥,
il
,
Articulos

Guarda Limpiar

llustracion 5.Captura de Movimientos.

Captura Facturacion
6. Para capturar facturaciéon deberas entrar al apartado de facturacién- Captura
Facturacion, este te mandard a la pantalla de facturacién e introduces los datos a los
campos y guardas la informacién. Ver llustracion 6.

I oo I )
#
Facturacion
Inicio / Facturacién / Captura Facturas

CONTENIDO
= eri,

Fecha de la facturacion Orden de Compra Costo con IVA
lu dd/mm/aaaa o

ras

Factura - L

=] SrreEs 5 Costo sin IVA Moneda:
seleccionar... -
) G I
! Proveedor:

il Grafica N Seleccionar... ~

llustracion 6. Captura de Facturacion.
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Captura de Existencias
7. Para la captura de existencias deberas entrar al apartado de existencias- captura de
existencias e igual completar los campos, guardas o limpias si hay algun error, segin sea

el caso. Ver llustracion 7.

#
Facturacion _ _
Inicio / Facturacion / Captura Facturas

CONTENIDO
= ri

Fecha de la facturacion Orden de Compra: Costo con IVA:
™ Facturacién >

dd/mm/aaaa [m]

= tenci v

Factura ~ .

Costo sin IVA Moneda
Captu i
Seleccionar... v
) G I
! Proveedor:

il Grafica 5 Seleccionar... v

llustracion 7.Captura de existencias.

Consulta
8. Para consultar los datos de los registros te vas al apartado de consulta y hay
apareceran las pestafias de lo que puedes ver el registro que se ha hecho, sin embargo,
en cada una de las pestafias se puede generar un reporte en Excel, para generar una
busqueda se puede hacer por medio de una palabra clave que se conozca sobre el campo

gue desea. Ver llustracién 8.

#

Entrada Material
coneNDo Buscador
= lateria 4 Excel Search: por
et FEINEE Item Descripcion Numero Categoria Unidad Orden Cantidad Costo Refaccion Ubicacion Empleado Fecha pal ab ras
de de de
= Existencias > Dibujo Compra Criticas
—_— =
Consulta 2022-09-
= Consulta Y 1160- . _ - . 119-124 CELDA  Ricardo Alberto -
cinta zislante 2446v Enfermeria aa 45363 250 1324 No
7000 RAV4 F Esparza Reyes
10:50:54
2022-10-
1160- . N Herramental ~ ~ 94 PIN ETCH Ricardo Alberto e N !
plumas geyinasgvfsbf N Xr PPO000234 750 234 Ne 06
7000 Procuccién CELDALE Esparza Reyes .
14:35:32
FG- 2022-10-
. . Herramental - - . 98 RAV-4 Lizeth Algjandra B
HRTYS- Toldo 123X-567 PK PP00012343 13 124 No 06
- Calidad STAGE 1 CTR Herrera Limon
123 14:33:55
sl Grafica > 2022-09-
RE-123- CROMADO 3 ) Proyectos _ _ 18 PRENSA Lizeth Alejandra
265]1-2345X . aa PPO000234 2500 23 No 22
~ 13X TUBO Infrestructura TROQUELADO  Herrera Limon
Pestanas para consultar. A
Showing 1 to 4 of 4 entries , . d Previous 1 Next

llustraciéon 8. Consulta de Entrada de Material.
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9. Consulta de inventario: para esta consulta es un poco diferente, debido a que en ella
vas a visualizar las cantidades de tu inventario y estan marcadas con alertas de diferentes
colores que te definen en qué estado se encuentran, se puede buscar por palabras
relacionadas con el Item, descripcion y cantidad. Ver llustracién 9.

Los diferentes colores constituyen al estado en que se encuentra el material:
. Minima cantidad de existencias.

Méaxima cantidad de existencias.

D Estado normal de existencias.

I SOOI I =
- Inicio
Inventario Material
Inicio Consulta Inventario
= Material > Cantidad: Maximo [ Minimo
[ ™) Facts Sho: Search
10 hd
= Existencias > entries
= - 4 Descripcion Inventario
1160-7000 cinta aislante 700
Entrada
Salida RE-123-13X CROMADO 3 TUBO 2473
Facturacion Showing 1 to 3 of 3 entries Previous 1 Next
Existencias
llustracion 9. Consulta de inventario
Gréaficas

10. En el apartado de gréaficas te muestra los movimientos que se realizan en los materiales
como lo son las entradas, movimientos y salidas; cada uno en su Item y cantidad que se
realiza el movimiento. Ver llustracion 10.

I - I '='A

# nicio

Graficas Entrada _

nicio / Grafica / Entrada

CONTENIDO
= rial

Entrada
™ Facturacién > N CANTIDAD

2500
= tenci.

2000
B Consult

Entrada

Movimientos 1000

Movimientos en Graficas

1180-7000

Item y cantidad de entrada
llustraciéon 10.Grafica de Entrada.
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*NOTA: Para las graficas de movimiento y salida muestra los datos iguales de Item y cantidad.
11. Para salir del sistema se da clic en la imagen superior derecha, se desplegara un botén
y das clic en logout te mandara directo a la pantalla Login mostrada en llustracion 11.

# Inicio

Graficas Entrada .
Inicio
CONTENIDO

= Material >
Entrada
"] Facturacidn 5 I CANTIDAD
2500
= Existencias >

2000
= Consulta >

W Grafics > 1500

1000

500

11607000 FG-HRTYS-123 RE-123-13X

llustracién 11. Logout.
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17.3 Manual de Técnico

MANUAL TECNICO “SISTEMA PARA EL CONTROL
LDDDMEXI DE ALMACEN”

ELABORADO
POR:
SISTEMAS

MANUAL TECNICO “SISTEMA PARA EL CONTROL DE

ALMACEN”

SISTEMA DE CONTROL DE ALMACEN

SAN FRANCISCO DE LOS ROMOS,
AGUASCALIENTES, MEXICO.
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1. Presentacion

El siguiente manual se ha desarrollado con la finalidad de dar a conocer la informacion
necesaria para la realizacién del mantenimiento y exploracion del Sistema para Control
de Almaceén, el cual contiene diferentes actividades para el mejoramiento de los procesos
de captura para la organizacion y administracion del almacén.

El manual ofrece la informacion necesaria de ¢ cémo esta realizado el Sistema? para que
la persona (Desarrollador de PHP) que quiera editar el sistema lo haga de una manera
apropiada, dando a conocer la estructura del desarrollo.

2. Objetivos

Dar a conocer el uso adecuado del Sistema para Control de Almacén en aspectos
técnicos de manera descriptiva e ilustrada sobre los componentes y funcionalidad que
conforman el funcionamiento del sistema de informacion.

3. Finalidad del Manual

La finalidad de este manual técnico es instruir a la persona que quiera administrar, editar
o configurar el Sistema para Control de Almacén usando las debidas herramientas.
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4. Introduccioén

El manual se realiza con el fin de detallar el Sistema para Control de Almacén en términos
técnicos para que la persona que vaya a administrar, editar o configurar el aplicativo lo
haga de una manera apropiada. El documento se encuentra dividido en las siguientes
secciones:

+ ASPECTOS TEORICOS: Se daran a conocer conceptos, definiciones y
explicaciones de los componentes del aplicativo desde un punto de vista
teérico para mayor entendimiento por parte del lector sobre el
funcionamiento del sistema de informacion he herramientas.

+ DIAGRAMAS DE MODELAMIENTO: Se compone por diagramas e
ilustraciones del funcionamiento del sistema.

+ ASPECTO TECNICO DEL DESARROLLO DEL SISTEMA: Corresponde
a la instruccion al lector sobre los componentes del sistema desde una
perspectiva técnica en los aspectos de almacenamiento de datos,
estructura del desarrollo y recomendaciones del uso debido del sistema.

+ REQUERIMIENTOS DEL SOFTWARE: Detalla los requerimientos basicos
necesarios para el funcionamiento del software.
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5. Aspectos Técnicos

El Sistema para Control de Almacén tiene la finalidad de mejorar los procesos de captura
para la organizacion y administracion del almacén. Se recomienda que el siguiente
manual sea manipulado Unicamente por la persona que quiera administrar, editar o
configurar el Sistema debido a la seguridad de los datos que se almacenan en la base
de datos ya que pueden ser usados para otros fines.

6. Herramientas Utilizadas para el desarrollo

Es esta seccion se procede a explicar las herramientas informaticas empleadas para el
desarrollo del sistema:

a. Visual Studio Code

Visual Studio Code es un editor de cédigo fuente ligero pero potente que se ejecuta en
Su escritorio y esta disponible para Windows, macOS y Linux.

Visual Studio Code es caracterizado por su panel de inicio creativo que se puede usar
para editar, duplicar y compilar codigo. Por otra parte, es considerado por incluir
compiladores, herramientas de finalizacion de coédigo, disefiadores graficos y mas
caracteristicas para facilitar el proceso de desarrollo de software.

Viene con soporte integrado para JavaScript, TypeScript y Node.js y tiene un rico
ecosistema de extensiones para otros lenguajes y tiempos de ejecucion (como C++, C#,
Java, Python, PHP, Go, .NET).

b. XAMPP

XAMPP es un servidor web local multiplataforma que permite la creacion y prueba de
paginas web u otros elementos de programacion. Sin embargo, Xampp integra una serie
de herramientas que potencian y facilitan la experiencia al desarrollador.
Fue desarrollado por Apache Friends y su nombre es un acronimo de cada una de las
principales herramientas que contiene:
X: Hace referencia a los sistemas operativos en los que se puede instalar, como
Linux, Windows, Mac, Ubuntu, etc.
A: Por el servidor web Apache que permitira trabajar con las diferentes
herramientas del paquete y que sera la principal interfaz a usar.
M: Hace referencia a la incorporacion del sistema de gestion de bases de datos
conocido como MySQL en algunas versiones incorpora a MariaDB.
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P: Como todo servidor web de cédigo abierto, Xampp utiliza un lenguaje de
programacion, siendo en este caso PHP.

P: Perl es otro lenguaje de programacion de Xampp, pero esta vez enfocado en
la administracion del sistema y programacion de red.

Xampp incluye muchos otros componentes como PHPmyAdmin, o clientes FTP como
Filezilla, por mencionar algunos.

c. PHP

PHP (acrénimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de codigo
abierto muy popular especialmente adecuado para el desarrollo web y que puede ser
incrustado en HTML.

Este lenguaje esta enfocado principalmente a la programacion de scripts del lado del
servidor, por lo que se puede hacer cualquier cosa que pueda hacer otro programa CGl,
como recopilar datos de formularios, generar paginas con contenidos dinamicos, o enviar
y recibir cookies.

Por consiguiente, tiene utiles caracteristicas de procesamiento de texto, las cuales
incluyen las expresiones regulares compatibles con Perl (PCRE), y muchas extensiones
y herramientas para el acceso y analisis de documentos XML. PHP estandariza todas
las extensiones XML sobre el fundamento sdlido de libxml2, y amplia este conjunto de
caracteristicas afiadiendo soporte para SimpleXML, XMLReader y XMLWriter.
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7. Diagramas de Modelamiento

a. Diagrama de Casos de Uso

En el diagrama de casos de uso se detalla el papel que desempefia cada una de las
personas que interactia con el sistema en este caso el administrador es el
departamento de Tl y el usuario es el encargado del almacén.

/_’——;_;T—‘_\\
Captura de enfradas
Captura de

movimientos

Captura de salidas

Capiura de
facturacion

Capiura de
existencias
Consulta de entradas
~~ Consulta de L
Consulta de salidas
Usuario
Consulta de
facturacion

Consulta de
existencias

Consulta de
onsulta de grafic
onsulta de grafic

onsulta de grafic

N _/

llustracion 12. Diagrama de Casos de Uso Fuente: Por los autores.
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b. Diagrama de Flujo

En los diagramas de Flujo se presentan los pasos a seguir para cada una de las
actividades que se realizan en el sistema.

Ingresar a la pagina
principal del sistema.

!

Ingresar usuario, contrasena vy rol.

i Son datos No

Correctos?

Ingresar

llustracion 13. Diagrama de Flujo Login Fuente: Por los autores.
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[ Inicias Seccion ]

!

Ingresas al apartado de
material v enfradas

i-;

Regisiras ltem, Descripcion, Numero de dibujo,
Orden de compra, Categoria, Unidad, Refacciones
Criticas, Ubicacion, Costo, Cantidad y Empleado

i, Reqgistro
correcto?

Guardar

llustracion 14. Diagrama de Flujo Captura de Entradas Fuente: Por los autores.
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[ Inicias Seccion ]

'

Ingresas al apartado de
material y movimientos

iq

Registras Item, Unidad, Ubicacion, Cantidad,
Departamemto v Mota.

i Registro
correcto?

Guardar

llustracion 15. Diagrama de Flujo Captura de Movimientos Fuente: Por los autores.
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[ Inicias Seccion ]

!

Ingresas al apartado de
material v salida

i*

Registras ltem, Unidad, Ubicacion, Cantidad,
Matriculay Vale.

i Registro

cormecto?

Guardar

llustracion 16. Diagrama de Flujo Captura de Salidas Fuente: Por los
autores.
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[ Inicias Seccion ]

'

Ingresas al apartado de
facturacion y captura de
facturas

i-q

Reqistras Fecha de facturas, Factura, Proveedor,
Crden de Compra, Costo sin VA, Costo con IVA Y
Moneda.

i Registro

corecto?

Guardar

llustracion 17. Diagrama de Flujo Factura Fuente: Por los autores.
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[ Inicias Seccion ]

!

Ingresas al apartado de
existencias y captura de
existencias

o

Reqgistras Item, Unidades, Ubicaciones,
Existencias y responsable

i Registro

correcto?

Guardar

llustracion 18. Diagrama de Flujo Existencias Fuente: Por los
autores.
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[ Inicias Seccion ]

v

Ingresas al apartado de
consultas v enfradas

'

Consulta de enfradas

|

Reporte de Entradas

llustracion 19. Diagrama de Flujo Consulta de Entradas
Fuente: Por los autores.
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[ Inicias Seccion ] [ Inicias Seccion ]
Ingresas al apartado de ‘ngresas al apartado de
consultas y movimientos consultas v salida

v v

' !

Reporte de movimientos Feporte de Salida

Consulta de movimientos / Consulta de Salida

y ) ) llustracién 20. Diagrama de Flujo Consulta de
llustracion 21. Diagrama de Flujo Consulta de Salidas Fuente: Por los autores.

Movimientos Fuente: Por los autores.
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[ Inicias Seccion ] [ Inicias Seccion ]
Ingresas al apartado de Ingresas al apartado de
consultas y facturacion consultas y existencias

v '

Consulta de facturacion Consulta de Existencias

|

Reporte de Facturacion / / Reporte de Existencias

llustracion 23. Diagrama de Flujo Consulta llustracion 22.. Diagrama de Flujo
de Facturaciéon Fuente: Por los autores. Consulta de Existencias Fuente: Por los
autores.
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[ Inicias Seccion ]

I

Ingresas al apartado de
consultas y inventario

v

' T

Alertas de Maximo v Minimo
de material.

l

Consulta de Inventario

I

Reporte de Inventario

llustracion 24. Diagrama de Flujo Consulta de Inventario

Fuente: Por los autores.
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c. Diccionario de Datos

Para el almacenamiento de datos, se definieron los campos necesarios para cada una
de las entidades del sistema.
Tabla 4. Diccionario de Datos (Departamento).

Departamento
id_departamento varchar 25 |dentificador del
departamento.
departamento varchar 100 Nombre del departamento.

Tabla 5. Diccionario de Datos (Empleados).

Empleados

nomina (Primary) int 25 Identificador de los empleados.
empleado varchar 200 Nombre del empleado.

. varchar Identificador del departamento al que
id _departamento 25 pertenecen.

puesto varchar 50 Puesto que tiene el empleado.

Tabla 6. Diccionario de Datos (Entradas).

item varchar 25 Clave de la pieza.
descripcion varchar 100 |Descripcién de la pieza.
numero _dibujo | varchar 100 |Clave de dibujo de la pieza.
categoria varchar 50 Categoria a la que pertenece la pieza.
op varchar 50 Clave de la orden de compra.
Identificador de la ubicaciéon a la que
. . 20
id_ubicacion varchar entra.
cantidad int 10 Cantidad de piezas.
costo a float - Costo por pieza.
unidades varchar 15 Unidad de medida de las piezas.
empleado varchar 10 Empleado que le da entrada.
_ _ 50 Mencionar si tiene refracciones criticas
refacciones cri |varchar 0 no.
Fecha de la entrada de material en
fecha timestamp i automatico.
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Tabla 7. Diccionario de Datos (Facturacion).

a c O

Fecha en que se realizé la
fecha factura date - factura.
factura varchar 100 Nombre de Factura.
id_proveedor varchar 25 Identificador del proveedor.
costo_sub int 20 Costo sub.
costo _iva int 20 Costo IVA.

Nombre de la orden de
op varchar 50 compra.

Moneda en la que se pagoé la
moneda char 20 factura.
Tabla 8. Diccionario de Datos (Inventario)

> al'lO
item varchar 25 Clave de la pieza.
unidades varchar 25 Unidad de medida de las piezas.
id_ubicacion varchar 25 Identificador de la ubicacion a la que entra.
existencias int 11 Cantidad de existencias en fisico.
nomina int Idgntifica}dor del empleado que capturo
25 existencia.

fecha timestamp - Fecha en automatico de la captura.

Tabla 9. Diccionario de Datos (Movimientos)

item varchar 25 Clave de la pieza.
Identificador de la ubicacién a la que
id ubicacion varchar 25 entra.
Identificador del departamento al que
id _departamento |varchar 25 va.
cantidad int 11 NUmero de piezas que se van a mover.
unidades varchar 50 Unidad de medida de las piezas.
nota varchar 200 | Observacion del movimiento.
fecha timestamp - Fecha en automético de la captura.
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Tabla 10. Diccionario de Datos (Proveedor)

id_proveedor (Primary) varchar 25 Identificador del Proveedor.
proveedor varchar Nombre de la empresa o
200 proveedor.
. . Direccién envio desde Opcién
direccion_1 varchar
- 100 |1.
. . Direccién envio desde Opcién
direccion_2 varchar
- 100 |2.
envio_dsd varchar 50 Envio desde la ciudad.
envio_cp varchar 50 Envio desde CP.
envio_mun varchar 50 Envio desde municipio.
desc_con varchar 50 Desc condiciones.
moneda varchar 15 Moneda.
contacto varchar 100 Contacto.
Telefono varchar 20 Teléfono.
e _mail varchar 100 E-mail externo.
rfc varchar 13 RFC.
tax_descripcion varchar 50 Tax Code Descripcion.
tipo _prov_diot varchar 50 Tipo proveedor DIOT.

Tabla 11. Diccionario de Datos (Salidas)

item varchar 25 Clave de la pieza.
Numero de vale que se entrega en

vale varchar .

50 fisico.
ubicaciones varchar 100 |Nombre de la ubicacién.
unidades varchar 50 Unidad de medida de las piezas.

. . , Cantidad de existencias que se

existencias int .

50 encuentran en fisico.

. , identificador del empleado que reviso

nomina int . .

50 las existencias.
fecha timestamp - Fecha en automético de la captura.
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Tabla 12. Diccionario de Datos (Ubicaciones)

ID (Primary) int 10 Clave de la ubicacion.

id ubicacion varchar 25 Identificador de la ubicacion.
ubicacion varchar 200 Nombre de la ubicacion.
linea varchar 200 Linea de proceso.

Maquina o proyecto al que
100 pertenece.

Tipo de proceso al que
200 pertenece.

centro_costo varchar 100 Costo.

maquina_proyecto varchar

tipo varchar

Tabla 13. Diccionario de Datos (Usuario)

al'lO
id (Primary) int 10 Identificador del Usuario.
usuario varchar 100 Nombre de Usuario.
pass varchar 20 Contrasefa de Usuario.
Rol al que pertenece el
rol varchar 20 Usuario.

8. Aspectos Técnicos del desarrollo del sistema

En el siguiente apartado se procede a realizar una descripcion detallada sobre los
aspectos técnicos del sistema, relacionado con la instalacion de las herramientas
necesarias para realizar modificaciones requeridas de manera segura.

a. Modificaciones Locales

Si el desarrollador desea realizar modificaciones del software de manera local, tendra
gue realizar la instalaciéon de componentes adicionales, para empezar, se debe instalar
XAMPP, el cual se consigue de manera gratuita en la pagina
https://www.apachefriends.org/es/index.html mostrada la pagina oficial en la llustracion
25. Pagina Oficial de XAMPP que nos muestra los bases de datos y el lenguaje que
maneja, pero se debera descargar la version 7.4.29 para que no genere problemas de
configuracion. e
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Al tener instalado XAMPP se tendra que descargar un editor de texto para poder ir
modificando o agregando el contenido solicitado al programador. En este caso se trabajé
con visual Studio Code sin embargo también se puede ir modificando en el blog de notas
de acuerdo a lo que se solicita sin embargo para la creacion del sistema se utilizé en
visual Studio Code.

Para comenzar los cambios se generara una copia de la carpeta donde esta el sistema
completo y se tendrd que pegar en la carpeta de XAMPP de forma local, asi como
también se exportara la base de datos que se utiliza para el almacenamiento de los datos
a utilizar y se tendrd que importar en el servidor local, para que el sistema siga
funcionando como si estuviera en el servidor.

9. Requerimientos del Software
En esta seccién se detallara los requisitos minimos del sistema para poder ejecutar los
programas usados para modificar el software.

a. Requisitos Minimos

e Sistema Operativo: Windows 7

e Procesador: Intel Core Celeron

e Memoria RAM: 1GB

e Disco Duro: 1GB

e Resolucion de pantalla: 1280 x 720 pixeles

e Periféricos: Teclado, ratén, Bocinas (Opcional)

18. Registros de Productos

(patentes, derechos de autor, compra-venta del proyecto, etc.).
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